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KAPITEL 1. Allmént

§ 1. Lag-SM

Lag-SM ir en klubblagstivling for foreningar anslutna till Svenska
discgolfforbundet

§ 2. Spelplats

Svenska Discgolfférbundet utser tivlingsplats for Lag-SM och for
kval till Lag-SM.

§ 3. Kvalificering

Tavlingen har 16 platser. Foreningar som placerat sig pd nagon av platserna
1-10 &r kvalificerade for Lag-SM nistfoljande ar.

Om startfiltet inte blir fullt 6ppnas det upp for klubbars andralag. Om
startfiltet fortfarande inte ar fullt tillits dven tredje- och fjdrdelag.
Observera att ett andralag aldrig kan fa plats eller pa andra sitt, kvalificera
sig pa bekostnad av en forenings forstalag.



KAPITEL 2. Villkor for deltagande

§ 1. Tavlingslicens

Spelare som representerar sin forening maste vid tavlingens start ha
tavlingslicens for Svenska Discgolfforbundet. Spelare kan enbart representera
den klubb man har tivlingslicens for . Det dr inte tillatet att byta
foreningstillhorighet om man spelat kval till Lag-SM. Da giller den foreningen
dven vid ordinarie Lag-SM det aktuella kalenderaret.

§ 2. Laguppstéillning

Senast tvd veckor innan Lag-SM ska alla lag ldmnat in en laguppstéllning
till forbundet, eller av forbundet utsedd kontaktperson. Endast spelare som
finns med pa laguppstéllningen far spela for laget. Det dr maximalt tillatet
att ha med atta spelare pa laguppstillningen. Nar laguppstéllningen ar
inldmnad 4r den faststélld och det gar inte att lagga till spelare oavsett
omsténdigheter. En spelare far bara finnas med pa en laguppstillning. En
spelare maste ha spelat minst en match for att ha deltagit i laget, det racker
inte att finnas med som reserv for att fa medalj, om klubben vinner detta.

§ 3. Kladsel

Forutom PDGA:s vanliga kldadregler géller i Lag-SM édven att samtliga
spelare som representerar en klubb ska ha klubbtroja. Med klubbtroja avses
en enhetlig modell med samma farg och utseende. Logotyper och tryck far
skilja trojorna ét.



KAPITEL 3. Tavlingsform
§ 1. Pickning

Vilken spelare som spelar 1 vilken delmatch bestdims genom pickning.
Pickningen skall ske vid sekretariatet/samlingsplatsen 1 god tid innan
matchstart. Vilket lag som borjar pickningen avgor lotten.

Pickning gar till genom f6ljande procedur:

En spelare fran respektive lag kastar upp var sin disc i luften. Innan detta
moment ska lagen 1 den aktuella matchen utse en person som sidger om
discarna ska visa samma sida eller inte. Den utsedda personen maste yttra
sitt val under tiden som discarna fortfarande dr i uppatgaende rorelse, d.v.s.
innan discarna har vint ned mot marken igen. Det lag som vinner
pickningen kan gora ett av foljande val:

e Gruppera sitt eget dubbelpar
e Vilja en av sina egna spelare och en av motstandarnas spelare i en

singelmatch.

Efter detta val gar turen Over till det andra laget som far vilja pa samma sitt av
de aterstaende mojligheterna. Sedan ar det forsta lagets tur att picka igen (om det
finns nagot val kvar att gora).

§ 2. Lag som inte ar pa plats i tid

Om ett lag inte &r pa plats till pickningen ska detta rapporteras till
tavlingsledningen. Ett lag som inte dykt upp till pickningen pa utsatt tid
forlorar lottningen. Laget som dr pa plats skall ga till sitt starthal.



Om inte det forsenade laget infunnit sig inom en minut efter utsatt starttid
vinner det laget som ir pa plats vid halet och gar vidare till nidsta hal dér
forfarandet upprepas. Det ir tillatet att spela halen pa normalt vis utan plikt
tills det forsenade laget hinner ikapp.

Nir det forsenade laget hinner ikapp skall pickning ske direkt pa platsen.
Det icke forsenade laget inleder pickningen. Sedan tidigare paborjade hal
skall anses vunna av det lag som var pa plats i tid. Matchen fortsétter pa
niastkommande hal, singlar for sig och dubbeln for sig.

§ 3. Spelregler

En lagmatch bestar av tva singelmatcher och en pargolf (best shot) som spelas
over 18 hal. PDGA-regler giller 6verallt dir de &r tillimpliga.

En match spelas mellan tva lag och bestar av tre delmatcher, en pargolf och tva
singelmatcher.

En match dr slut da den ena parten har en ointaglig ledning.
Exempel: En spelare har sex vunna hal mot motspelarens tva vunna hal nér tre
hal aterstar, delmatchen ir darmed Over och resultatet dr 6-2.

Vid eventuell walk-over (utebliven spelare) vinner den nirvarande spelaren
delmatchen med 5-0. Uteblir hela laget vinner det ndrvarande laget alla
delmatcherna och fér 15-0 i vunna hél. Det uteblivna laget diskvalificeras fran
aktuell tavling och for nastkommande ars tdvling liksom aldggas straffavgift att
till forbundet betala den dubbla anméilningsavgiften.

I en avgjord cupspelsmatch kvart, semi, final, ... , ddr ett lag har vunnit tva
matcher ar det tillatet att avbryta den tredje delmatchen. TD har ritt att avbryta
en sddan delmatch. Resultatet blir da till det vinnande laget 2Y2 - %2



§ 4. Fortydliganden av spelregler

Vid parspel viljer man en av parets kastade discar for nésta ldge och
markerar. Om man tar upp den ena av discarna sa har man automatiskt valt
det andra laget.

Da det dr matchspel fungerar inte bestraffningarna praktiskt pa samma stt
som vid vanligt spel. Regelovertradelser delas ut pa tva sitt:

Pagér spelet pa ett hil si delas straffkastet ut pa det aktuella hilet. Ar man
mellan hal delas straffkastet ut pa det kommande halet.

Ett hal 4r avslutat nér det ena laget vunnit halet. Kast efter det att halet dr
avslutat #r inte tillitet. Overtriidelse ger ett straffkast pa niistfoljande hal i
den match dér felande spelare ingar, singel eller par.

Overtridelser som ger varningar ges till specifik spelare, om upprepning
sker av redan varnad spelare ges straffet till lagets singel eller paret dar
spelaren ingar. Exempel: spelare 1 spelar i dubbelmatchen, han skriker och
sparkar pa viaskan och blir varnad for osportsligt beteende. Lite senare
upprepas det hela av spelare 1 och ett straffkast delas da ut till paret.

§ 5. Avbytare och om spelare ej kan fortsitta

I en match kan ett lag maximalt anvinda 4 spelare. Dessa 4 spelare
presenteras till pickningen och kan ersittas forst nir den aktuella matchen
ar slut. Avbytare far saledes inte anvindas under en och samma match.

Om nagon spelare inte kan fortsitta en delmatch anses resten av delmatchens hal
forlorade, undantag for dubbelmatchen dédr den ensamma spelaren kan spela
vidare. Den spelare som inte kan fortsétta matchen fér inte ersittas med annan
spelare i den aktuella delmatchen, ddremot gar det bra att ta in en ersittare till
nidstkommande match.



Det ir tillatet att liamna WO 1 en delmatch.

Exempel: Infér en match kan inte ett lag stédlla upp med fyra spelare for att Kalle
blev skadad. Laget presenterar da tre spelare till pickningen och kan da vélja att
lamna WO i en singelmatch och spela de aterstaende tva delmatcherna. Det gar
ocksa bra att vilja bara en spelare som ska utgora lagets par i parmatchen. Se
hur poing fordelas i § 3 Spelregler om walkover.

§ 6. Poangrikning gruppspel

I en match erhalls matchpoédng:

e 2 poing for seger
® | poing for oavgjort
e () poing for forlust

I en delmatch erhalls delmatchpoéng:

e 2 poing for seger
e 1 poing for oavgjort
e () poing for forlust

Resultatet av gruppspelet avgors av

Matchpoing

Delmatchpoing

Antal vunna hal minus antal forlorade hal
Inbordes mote

A

Antal vunna héal



Om tva eller fler lag i gruppen inte gar att sirskilja avgors det genom sarspel
i singel, lagen véljer fritt en egen spelare. Halen dir sirspelet ska spelas, och
1 vilken ordning, dr anslaget av arrangoren innan tavlingens start.

§ 7. Sarspel

Om en cupmatch dr oavgjord nér alla hal spelats vidtar sidrspel. Om en av de
tva singelmatcherna dr oavgjorda spelas denna match vidare tills den dr
avgjord. Sirspelet ska paborjas omgaende pa efterféljande hal. Vem som
startar sarspelet avgors av principen att senaste vunnet hal ska borja, och
gOr dven sd samtliga hal tills sirspelet dr avgjort.

Om dubbelmatchen idr oavgjord viljer laget ut en spelare som utgjorde
lagets par och paborjar sirspelet som en singelmatch omgéaende enligt ovan
beskriven procedur.

Om samtliga matcher dr oavgjorda viljer lagen ut varsin spelare som spelar
sdrspelet. Séarspelet ska paborjas omgaende pa efterfoljande hal dir detta &r
tillimpligt. I detta fall lottas kastordningen.



KAPITEL 4. Gruppspel och slutspel

§ 1. Utformning och lottning av grupper

Gruppspelet utgors av fyra grupper som vardera bestar av (upp till) fyra lag.
Forbundet rankar in de anmilda lagen 1 fyra seedningsgrupper som vardera
bestar av fyra lag, dérefter skapas grupperna enligt foljande princip:

1. Fran seedningsgrupp 1 (de hogst rankade lagen) laggs ett lag i varje
grupp.
a. Det hogst rankade laget laggs 1 grupp A
b. det nist hogst rankade laget laggs i grupp B
c. det tredje hogst rankade laget l4ggs 1 grupp C
d. det fjiarde laget ldggs 1 grupp D.
2. Fran seedningsgrupp 2—4 lottas lagen in i respektive grupp sa att varje
grupp har ett lag fran varje seedningsgrupp.

§ 2. Spelordning

Varje deltagande lag spelar tre matcher i gruppspelet. De tva bista lagen i varje
grupp gar vidare till kvartsfinal (A-slutspel). Lagen pa tredje och fjirde plats
spelar B-slutspel.

Matchordningen i gruppspelet ér enligt foljande:
Omgang 1:

Lag 1 moter Lag 3

Lag 2 moter Lag 4

Omgang 2:

Lag 1 moter Lag 2

Lag 3 moter Lag 4

Omgang 3:

Lag 4 moter Lag 1



Lag 2 moter Lag 3
§ 3. A-slutspel

Omgang 1: Kvartsfinaler [K]
K1 (Al -C2)
K2 (D1 - B2)
K3 (C1 - D2)
K4 (B1 - A2)

Omgang 2: Semifinaler [S] och placeringsmatcher [P]
S1 (vK1 -vK2) [v - vinnare]

S2 (vK3 - vK4)

P1 (fK1 - fK?2) [f - forlorare]

P2 (fK3 - fK4)

Omgang 3:

Final (vS1 - vS2)
3-4 Plats (fS1 - £S2)
5-6 Plats (vP1 - vP2)
7-8 Plats (fP1 - fP2)

§ 4. Spelformat for B-slutspel

Lagen som placerade sig pa tredje- respektive fjardeplats under gruppspelet,
skall spela B-slutspel 1 de nya grupperna E och grupp F.

Gruppspelet spelas med samma regler som det inledande gruppspelet. Vinnarna 1
Grupp E och F ar kvalificerade till Lag-SM nistfoljande ar.

Grupp E:

3a Grupp A
3a Grupp D
4a Grupp C
4a Grupp B

Grupp F:



3a Grupp C
3a Grupp B
4a Grupp D
4a Grupp A

Omgang 1:
3a Grupp A - 4a Grupp C Grupp E
3a Grupp D - 4a Grupp B Grupp E

3a Grupp C - 4a Grupp D Grupp F
3a Grupp B - 4a Grupp A Grupp FF

Omgang 2:
4a Grupp B - 3a Grupp A Grupp E
3a Grupp D - 4a Grupp C Grupp E

4a Grupp A - 3a Grupp C Grupp F
3a Grupp B - 4a Grupp D Grupp F

Omgang 3:
3a Grupp A - 3a Grupp D Grupp E
4a Grupp C - 4a Grupp B Grupp E

3a Grupp C - 3a Grupp B Grupp F
4a Grupp D - 4a Grupp A Grupp F



KAPITEL 5. Kval till Lag-SM

§ 1. Anmaélan

Det kommer att finns ett begrinsat antal kvalplatser dér tilldelning av
platserna sker genom lagrating, som baseras pa de fyra hogst ratade spelarna

1 klubbens anmalan.

Detaljerna for kvalet beskrivs 1 inbjudan.

§ 2. Villkor for deltagande

En forening kan enbart spela kval till Lag-SM vid ett tillfdlle pa en spelplats
per klass. Samma regler som géller Lag-SM giller ocksa i kvalet ddr de &r
tillimpliga.



